Arbeitsauftrag:

· Entferne alle fehlerhaften RETURN-Zeichen mit der Entf- oder der Rückschritt-Taste. Lasse dir dazu die Return-Zeichen anzeigen.

· Software

Software, zu dt. "we

iche" Ware ist die Gesam

theit aller Programme. Sie liegen als Inform

ation in ma

gnetischer oder optischer Form auf Speichermedien oder bef

inden sich im Arbeitsspeicher eines Computers.

Systemsoftware dient zum Start und zur Verwaltung des Rechners und seiner Peripherie. Systemsoftware ist das Programmsystem, auf dem alle anderen Programme laufen. So stellt Wind

ows den ande

ren Programmen die Fenster zur Verfügung. Solche grundlegenden Programmsysteme sind Betriebssysteme. 

· Kompatibilität

Ein wichtiges Kriterium für die Auswahl eines Rechners ist seine Kompatibilität. Das bedeutet, dass gleiche Programme auf unterschiedlichen Rechnern laufen müssen. So will der Angestellte seine Daten vom Büro mit nach Hause nehmen und dort weiterarbeiten. D

as geht nur, wenn er zu Hause einen Rechner hat, der genauso arbeitet wie der im Büro. Der Re

chner muss nicht baugleich sein, nur muss er dieselbe Software verarbeiten können. Dies ist bei allen Rechnern der Fall, welche dieselbe Betriebssystemsoft

ware, z.B. Windows 95 haben und damit kompatibel sind. 

Vor Windows 95 gab es das Betriebssystem Windows 3.11, ein 16-Bit System. Windows 95 ist ein

 32-Bitsystem, das die Daten schneller verarbeitet. Echte 32-Bitprogramme laufen nur unter Windows 95, 

nicht aber unte

r Windows 3.11. Umgekehrt laufen aber 16-Bitprogramme auf dem 32 Bit-System, nutzen nur dessen Geschwindigkeit nicht aus.

Ein Beispiel: 

Das Programm Word 6.0 ist e

in 16-Bitprogramm, läuft also unter Windows 3.11, aber auch unter Windows 95. Es ist aufwärts kompatibel, nutzt aber das schnelle System nicht.

Die Nachfolger wie Word 7.0 oder Word 97 sind 32-Bitprogramme, laufen also nur auf den neuer

en Betriebssystemen. Sie sind ni

cht abwärts kompatibel.
